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[bookmark: _GoBack]二、课程目标
（一）总体目标
C/C++程序设计语言是一门经久不衰的编程语言，在当今编程语言百花齐放的时代，C/C++程序设计语言仍然稳居编程语言排名榜前十，学习C/C++程序设计语言具有非常重要的意义。C/C++程序设计不仅仅是面向过程编程的经典语言之一，也是面向对象编程的经典语言之一，该语言技术成熟、应用广泛，非常值得软件工程类专业学生学习。
本课程教学过程的目的是注重学生理论和应用能力的培养。通过本课程的学习，不但要让学生掌握C/C++语言的语法体系、还要理解并掌握面向过程编程与面向对象编程的基本思想和实现方法、流程等。学习在分析问题时，根据问题结构和难易程度，选择合适的方法解决问题。使学生在原有的基础上进一步提高程序设计的水平和能力，能合理利用面向过程和面向对象技术设计、构架和解决较复杂的计算机应用问题，并为以后解决实际问题打好基础。
（二）课程目标
根据OBE理念，从培养学生计算机素养和实践能力出发，本课程的具体课程目标如下：
课程目标1：培养程序流程控制的设计能力
1.1 全面了解面向对象的基本概念。
1.2 掌握基本程序结构、输入输出和三种流程控制结构。
1.3 掌握使用C/C++语言编写简单流程控制结构的程序。
1.4 能用程序解决具有一定复杂程度的工程问题。
课程目标2：培养复杂问题模块化分解的分析设计能力
2.1 掌握复杂问题模块化分解的分析能力。
2.2 掌握问题的模块化设计能力，包括复杂数据类型，如数组、指针、引用等。
2.3 掌握问题模块的表示能力，包括函数等，能使用C/C++语言描述问题模块。
2.4 掌握用模块有机组合解决复杂问题的能力。
课程目标3：培养面向对象的分析方法和实现技术
3.1 掌握面向对象的基本思想，并用面向对象的方法分析具体问题。
3.2 掌握面向对象思想描述问题的方法，包括类和对象、析构函数、运算符重载等。
3.3 能使用面向对象技术解决具体问题。
课程目标4：培养复杂问题的面向对象分析和设计方法
4.1 掌握复杂问题的面向对象分析方法，能找出其包含的对象以及对象之间逻辑关系。
4.2 掌握复杂问题中类的设计方法和实现技术，并能画出类图，包括继承、多态等。
课程目标5：培养复杂问题的程序设计方法和评测方法
5.1 掌握复杂问题的数据存储和处理方法，包括文件流等。
5.2 掌握复杂问题的程序设计和实现方法，包括模板、泛型程序设计入门、异常处理等。
5.3 掌握复杂问题的程序调试和评测方法。
（三）课程目标与毕业要求、课程内容的对应关系
表1：课程目标与课程内容、毕业要求的对应关系表 
	课程目标
	课程子目标
	对应课程内容
	对应毕业要求

	课程目标1
	掌握数学与自然科学的基本概念、基本理论和基本技能等知识，培养逻辑思维和逻辑推理能力，正确使用计算机技术语言表达软件工程领域的复杂工程问题；
	1.1/1.2 C/C++程序设计语言的基础知识、特点、程序构成等
1.3介绍C/C++语言的函数概念，包括函数的功能、定义、函数调用、函数参数传递
1.4 C/C++语言类和对象的概念，包括类的定义和对象定义、命名空间、对象构造和析构
	








毕业要求 1：（工程知识）具备较扎实的数学、自然科学知识，系统掌握软件工程领域的工程基础和专业知识，了解软件工程等领域背景知识，能够将各类知识用于解决软件工程领域复杂工程问题











毕业要求 2：（问题分析）能够应用数学、自然科学和工程科学的基本原理，进行抽象分析与识别、建模表达、并通过文献研究和“定性+定量”方法分析软件工程领域复杂工程问题，以获得有效结论。

	课程目标2
	系统掌握软件工程基础理论及专业知识，包括计算机硬件、软件及系统等方面内容，具备扎实的软件工程基础知识，了解通过计算机解决复杂工程问题的方法，遵循复杂系统开发的工程化基本要求；
	2.1介绍C++中作用域、可见性、友元
2.2介绍C/C++语言的一些复杂数据类型
2.3/2.4介绍如何对问题模块进行表示包括函数等
	

	课程目标3
	建立针对软件工程领域复杂工程问题的合适数学模型和软件模型，并综合运用数学、自然科学、工程基础和专业知识等进行问题的求解
	3.1介绍面向对象的基本思想，并用其方法分析具体问题
3.2/3.3介绍对象思想描述问题的方法，如类和对象、构造函数等
	

	课程目标4
	抽象分析软件工程领域的系统或过程中的影响因素，识别和判断该问题的关键环节和参数；
	4.1.C/C++语言中继承体系结构以及实现方法
4.2C/C++语言中多态的概念以及实现方法
	

	课程目标5
	选择或建立一种计算或软件模型抽象表达软件工程领域复杂工程问题的解决方案；
	5.1/5.2介绍模板的基本概念、技术思想、实现技术，泛型程序设计的基本思想
5.3介绍C/C++语言的函数模板和类模板的概念和运用
	


三、教学内容
第一、二章 C/C++语言基础
1.教学目标 
(1) 了解信息在计算机中的表示和存储以及程序的开发过程。
(2) 了解C/C++程序设计的发展历史和地位，清楚该语言的重要性。
(3) 掌握C/C++语言的基本数据类型，并能正确运用。
(4) 掌握C/C++语言的输入输出方法，能实现简单的人机交互。
(5) 掌握C/C++语言的运算符和表达式的概念，正确使用该语言表达复杂数学表达式。
(6) 掌握C/C++程序的基本结构，能编译和运行C/C++程序，有简单的程序调试能力。
2.教学重难点：C/C++程序的编译、运行和调试
3.教学内容：C/C++程序设计语言的基础知识、特点、程序构成等，主要内容如下：
(1) 信息的表示与存储（*）（难度系数0.3）
(2) C/C++程序设计语言的发展历史、在计算机领域的地位(难度系数0.1)
(3) 语言的基本要素、基本数据类型（*）(难度系数0.3)
(4) 标准输入输出（*）(难度系数0.3)
(5) 运算符与表达式（*）(难度系数0.5)
(6) 程序编辑、编译、运行和简单调试方法（*）(难度系数0.7)
(7) 利用IDE环境编辑、编译和运行C/C++程序（Δ）(难度系数0.5)
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点及运用方式。 
5.教学评价：能正确运用本章所学知识内容编写处理简单问题的C/C++程序，并能处理一些简单的编译错误问题和逻辑问题，进行简单的程序调试。
第三章 函数
1.教学目标 
(1) 掌握函数的功能、定义形式、调用方法。
(2) 掌握函数的参数传递形式和作用，并能正确编写函数和使用函数。
(3) 掌握递归函数的概念、定义形式和设计方法，并能解决一些简单的递归问题。
(4) 掌握面向过程分析方法，能使用函数解决一些复杂工程问题，并能编译和运行C/C++程序，具有一定的程序调试能力。 
2.教学重难点：面向过程分析、参数传递、递归函数、C/C++程序编译、运行和调试。
3.教学内容：在对C/C++程序设计语言基本要素有些了解之后，介绍C/C++语言的函数概念，包括函数的功能、定义、函数调用、函数参数传递等，主要内容如下：
(1) 函数的定义与使用（*）(难度系数0.4)
(2) 内联函数（*）(难度系数0.6)
(3) 带默认形参值得函数（*）(难度系数0.5)
(4) 函数重载（*）(难度系数0.6)
(5) C++系统函数（*）(难度系数0.6)
(6) 运行栈与函数调用的执行（Δ）(难度系数0.7)
(7) 函数声明与类型安全（Δ）(难度系数0.7)
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点及运用方式。 
5.教学评价：能正确使用本章所学知识内容解决一些复杂工程问题，能采用面向过程分析的方法将复杂工程问题分解成多个模块，并用函数实现各个模块功能，能处理一些编译错误问题和逻辑问题，进行程序调试。
第四章 类与对象
1.教学目标
(1) 掌握面向对象基本思想，并能对简单问题使用面向对象的方法进行分析。
(2) 掌握类和对象的基本概念，类的定义形式，成员访问权限。
(3) 掌握类的数据成员与成员函数的基本概念和成员函数的定义与运用。
(4) 理解命名空间的概念和预处理的作用。
(5) 掌握对象的构造与析构的方法与作用。
(6) 掌握面向对象基本思，能使用面向对象方法分析问题，给出类的定义，并能编译和运行C/C++程序，具有一定的程序调试能力。
2.教学重难点：面向对象基本思想和分析方法、类和对象的定义、类成员的访问权限、数据成员和成员函数、对象的构造和析构、C/C++程序的编译、运行和调试
3.教学内容：在介绍面向对象基本思想基础上，重点介绍C/C++语言类和对象的概念，包括类的定义和对象定义、命名空间、对象构造和析构等，主要内容如下：
(1) 面向对象程序设计的基本特点（*）(难度系数0.4)
(2) 类和对象（*）(难度系数0.5)
(3) 构造函数和析构函数（*）(难度系数0.6)
(4) 类的组合（*）(难度系数0.4)
(5) UML图形标识（*）(难度系数0.5)
(6) 结构体和联合体（*）(难度系数0.6）
(7) 综合实例——对个人银行账户管理程序的改进（*）
(8) 位域（Δ）（难度系数0.7）
(9) 用构造函数定义类型转换（Δ）（难度系数0.7）
(10) 对象作为函数参数和返回值的传递方式（Δ）（难度系数0.7）
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点以及运用方式。  
5.教学评价：能正确使用本章所学知识内容解决一些复杂工程问题，能运用面向对象分析方法对简单问题进行分析，并给出类的定义，能正确理解对象的构造和析构方法，能处理一些编译错误问题和逻辑问题，进行程序调试。
第五章 数据的共享与保护
1.教学目标
(1) 掌握作用域与可见性。
(2) 掌握静态成员。
(3) 掌握友元。
(4) 掌握数据的共享，具有一定的程序调试能力。
2.教学重难点：作用域与可见性，静态成员，友元和数据共享。
3.教学内容：在讲解完类与对象的相关概念之后，重点介绍C++中作用域、可见性、友元等，其主要内容如下：
(1) 标识符的作用域与可见性（*）（难度系数0.4）
(2) 对象的生存期（*）（难度系数0.4）
(3) 类的静态成员（*）（难度系数0.4）
(4) 类的友元（*）（难度系数0.6）
(5) 共享数据的保护（*）（难度系数0.6）
(6) 多文件结构和编译预处理命令（*）（难度系数0.5）
(7) 综合实例——对个人银行账户管理程序的改进（*）（难度系数0.6）
(8) 常成员函数的声明原则（Δ）（难度系数0.7）
(9) 代码的编译连接与执行过程（Δ）（难度系数0.7）
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点以及运用方式。 
5.教学评价：能正确使用本章所学知识来实现数据共享，共享数据的保护，以及使用多文件结构来组织和编写程序，解决较为复杂的问题，进行程序调试。
第六章 数组、指针与字符串
1.教学目标 
(1) 掌握集合数据的存储和组织方法，动态内存处理方法。
(2) 掌握指针和引用的区别，并能正确使用指针和引用。
(3) 掌握字符串的表示形式和字符串的操作方式，同时理解C字符串和C++的string类的区别以及使用方法。
(4) 掌握C/C++程序的复杂数据类型，能用于解决一些复杂工程问题，并能编译和运行C/C++程序，具有一定的程序调试能力。
2.教学重难点：向量、指针、引用和string类的使用、C/C++程序编译、运行和调试
3.教学内容：在讲解完C/C++程序设计语言的数据共享与保护之后，重点介绍C/C++语言的一些复杂数据类型，主要内容如下：
(1) 数组（*）(难度系数0.5)
(2) 指针（*）(难度系数0.7)
(3) 动态内存分布（*）（难度系数0.6）
(4) 用vector创建数组对象（*）（难度系数0.6）
(5) 深复制与浅复制（*）（难度系数0.6）
(6) 字符串（*）(难度系数0.5)
(7) 综合实例——对个人银行账户管理程序的改进（*）(难度系数0.7)
(8) 指针与引用（Δ）（难度系数0.7）
(9) 指针的安全性隐患及其应对方案（Δ）（难度系数0.7）
(10) const_cast 的应用（Δ）（难度系数0.7）
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点以及运用方式。 
5.教学评价：能正确使用本章所学知识内容解决一些数据量比较多的问题，同时能根据问题正确选择合适的数据类型，并能处理一些编译错误问题和逻辑问题，进行程序调试。
第七章 继承与派生
1.教学目标 
(1) 掌握继承与派生的基本概念、实现方式。
(2) 掌握继承体系结构中成员访问权限的控制方法。
(3) 掌握继承与派生体系结构中对象的构造与析构方法。
(4) 掌握使用继承与派生体系结构描述复杂工程问题的方法，并能编译和运行C/C++程序，具有一定的程序调试能力。
2.教学重难点：继承与派生的基本概念、成员访问权限控制、对象构造与析构、继承与派生的应用、C/C++程序的编译、运行和调试
3.教学内容：在学习数组、指针与字符串之后，重点介绍C/C++语言中继承体系结构以及实现方法。主要内容如下：
(1) 类的继承与派生（*）(难度系数0.3)
(2) 访问控制（*）(难度系数0.7)
(3) 类型兼容规则（*）（难度系数0.3）
(4) 派生类的构造与析构函数（*）(难度系数0.7)
(5) 派生类成员的标识与访问（*）(难度系数0.4)
(6) 程序实例（*）(难度系数0.6)
(7) 综合实例——对个人银行账户管理程序的改进（*）（难度系数0.7）
(8) 组合与继承（Δ）（难度系数0.7）
(9) 派生类对象的内存布局（Δ）（难度系数0.7）
(10) 基类向派生类的转换及安全性问题（难度系数0.7）
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点以及运用方式。 
5.教学评价：能正确运用多态方式描述一些复杂工程问题，能正确理解多态的运行原理，能处理一些编译错误问题和逻辑问题，进行程序调试。
第八章 多态性
1.教学目标 
(1) 掌握多态的基本概念、实现方式。
(2) 掌握多态的基本原理。
(3) 掌握抽象基类的作用。
(4) 掌握运算符重载的基本概念、实现方式；掌握几种常用的运算符重载方法；掌握运算符重载的应用方法。
(5) 掌握面向对象的问题分析方法，并能编译和运行C/C++程序，具有一定的程序调试能力。
2.教学重难点：多态的基本概念和原理、多态的实现方法、抽象基类的概念、多态的实际运用、C/C++程序的编译、运行和调试
3.教学内容：在掌握了面向对象的继承特性之后，重点介绍C/C++语言中多态的概念以及实现方法。主要内容如下：
(1) 多态性概述（*）(难度系数0.4)
(2) 运算符重载（*）(难度系数0.6)
(3) 虚函数（*）(难度系数0.7)
(4) 纯虚函数与抽象类（*）(难度系数0.5)
(5) 程序实例（*）(难度系数0.6)
(6) 综合实例——对个人银行账户管理程序的改进（*）（难度系数0.7）
(7) 多态类型与非多态类型（Δ）(难度系数0.7)
(8) 运行时类型识别（Δ）（难度系数0.7）
(9) 虚函数动态绑定的实现原理（Δ）（难度系数0.7）
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点以及运用方式。  
5.教学评价：能正确运用多态方式描述一些复杂工程问题，能正确理解多态的运行原理，能处理一些编译错误问题和逻辑问题，进行程序调试。
第九章 群体类和群体数据的组织
1.教学目标 
(1) 掌握有关函数模板，类模板
(2) 掌握线性群体数组类、链表类，栈类，队列类的应用
(3) 掌握复杂程序的编译和运行方法，并具有一定的复杂程序调试能力。
2.教学重难点：线性群体和群体数据的组织
3.教学内容：在对多态性有一定的了解之后，学习群体类和群体数据的组织，主要内容如下：
(1) 函数模板与类模板（*）(难度系数0.8)
(2) 线性群体（*）(难度系数0.8)
(3) 群体数据的组织（*）(难度系数0.8)
(4) 综合实例——对个人银行账户管理程序的改进（*）(难度系数0.8)
(5) 模板的实例化机制（Δ）(难度系数0.8)
(6) 为模板定义特殊的实现（Δ）(难度系数0.8)
(7) 模板元的编程简介（Δ）(难度系数0.8)
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点以及运用方式。 
5.教学评价：能运用本章所学知识进行程序的编写，并具有一定的复杂程序调试能力
第十章 泛型程序设计与C++标准模板库
1.教学目标 
(1) 掌握模板的概念。
(2) 掌握函数模板的概念和实现、模板函数的概念和使用。
(3) 掌握类模板的概念，能简单理解类模板的实现方式。
(4) 掌握模板类的概念，能简单理解模板类的使用。
(5) 掌握STL中几个常用类模板的简单使用。
(6) 能简单理解泛型程序设计的基本思想，并能编写一些简单的泛型程序，具有一定的泛型程序调试能力。
2.教学重难点：模板的概念、函数模板和模板函数的区别、类模板和模板类的区别、函数模板的使用、STL中一些常用类模板的使用、简单泛型程序的设计。
3.教学内容：介绍模板的基本概念、技术思想、实现技术，泛型程序设计的基本思想，重点介绍C/C++语言的函数模板和类模板的概念和运用运用。主要内容如下：
(1) 泛型程序设计及STL的结构（*）(难度系数0.7)
(2) 迭代器（*）(难度系数0.6)
(3) 容器（*）(难度系数0.6)
(4) 函数对象（*）(难度系数0.8)
(5) 算法（*，Δ）(难度系数0.8)
(6) 综合实例——对个人银行账户管理程序的改进（*，Δ）(难度系数0.9)
(7) swap（Δ）（难度系数0.7）
(8) STL组件的类型特征与STL的扩展（Δ）（难度系数0.7）
4.教学方法：知识内容的课堂讲解，并使用程序案例分析展示各个知识点以及运用方式。  
5.教学评价：能正确理解模板的概念，正确理解函数模板的定义和模板函数的使用、能简单使用STL中一些常用的类模板。
四、学时分配
表2：各章节的具体内容和学时分配表
	章节
	章节内容
	学时分配

	第一、二章
	信息的表示与存储、C/C++语言基本要素、基本数据类型和表达式、算法基本控制结构、自定义数据类型及编程环境搭建
	6学时

	第三章
	函数的定义与使用、内联函数、函数重载、带默认形参值得函数，函数重载，C++系统函数
	9学时

	第四章
	面向对象基本思想、类和对象、构造和析构函数、类的组合、UML图形标识、结构体和联合体
	9学时

	第五章
	标识符的作用域与可见性、对象的生存期、类的静态成员、类的友元、共享数据的保护、多文件结构和编译预处理命令
	6学时

	第六章
	数组、指针、动态内存分配、用vector创建数组对象、深层复制与浅层复制、字符串
	6学时

	第七章
	基类与派生类、访问控制、类型兼容规则、派生类的构造与析构函数、派生类成员的标识与访问
	6学时

	第八章
	多态性概述、运算符重载、虚函数、纯虚函数与抽象类
	6学时

	第九章
	函数模板与类模板、线性群体、群体数据的组织
	3学时

	第十章
	泛型程序设计及STL的结构，迭代器，容器，函数对象，算法
	3学时


五、教学进度
表3：教学进度表
	周次
	章节名称
	内容提要
	授课时数
	作业及要求

	1-2
	第一、二章 C/C++语言基础及编程环境搭建
	信息的表示与存储、C/C++语言基本要素、基本数据类型和表达式、算法基本控制结构、自定义数据类型及编程环境搭建
	6学时
	至少完成10-12个实验程序

	3-5
	第三章 函数
	函数的定义与使用、内联函数、函数重载、带默认形参值得函数，函数重载，C++系统函数
	9学时
	至少完成15-20个实验程序

	6-8
	第四章 类与对象
	面向对象基本思想、类和对象、构造和析构函数、循环、类的组合、UML图形标识、结构体和联合体
	9学时
	至少完成15-
20个实验程序

	9-10
	第五章 数据的共享与保护
	标识符的作用域与可见性、对象的生存期、类的静态成员、类的友元、共享数据的保护、多文件结构和编译预处理命令
	6学时
	至少完成10-12个实验程序

	11-12
	第六章 数组、指针域字符串
	数组、指针与字符串、深度探索、动态内存分配，用vector创建数组对象、深复制与浅复制
	6学时
	至少完成10-12个实验程序

	13-14
	第七章 继承和派生
	类的继承与派生、访问控制、类型兼容规则、派生类的构造和析造函数、派生类成员的标识与访问
	6学时
	至少完成10-12个实验程序

	15-16
	第八章 多态性
	多态性概述、运算符重载、虚函数、纯虚函数与抽象类
	6学时
	至少完成10-12个实验程序

	17
	第九章 群体类和群体数据的组织
	函数模板与类模板、线性群体、群体数据的组织
	3学时
	至少完成3-6个实验程序

	18
	Lecture9泛型程序设计与C++标准模板库
	泛型程序设计及STL的结构，迭代器，容器，函数对象，算法
	3学时
	至少完成3-6个实验程序


6、 教材及参考书目
1.《C++语言程序设计（第5版）》，郑莉、董渊编著，清华大学出版社.
7、 教学方法 
1．实验演示贯穿理论授课。为了让学生对于一些知识点有更加深入的理解，上课的时候是讲授与计算机演示相结合；
2．理论知识与当前具体应用相结合。为了促进学生将学到的知识用到工作、生活中，教学过程需要做到将理论与当前具体实际相结合，这样大大激发了学生的学习兴趣，大部分同学都会积极主动地参与分析、学习和动手实践；
3.普遍使用多媒体教学手段。本课程所有上课教案全部采用多媒体手段制作，字、图、表、音、动画大量使用，激发了学生学习兴趣，收到了很好效果；
4.课堂教学和课后指导不可缺失，通过各种途径完成对学生问题的解答和指导，能极大的提高学习效果，激发学生的学习热情。课后指导的途径有邮件、QQ或直接面对面指导。
      八、考核方式及评定方法
（一）课程考核与课程目标的对应关系 
表4：课程考核与课程目标的对应关系表
	课程目标
	考核要点
	考核方式

	课程目标1
	各种程序设计基础知识的掌握，基本程序设计思路（核心知识点标注） 的理解和掌握
	平时作业+期末大作业

	课程目标2
	函数参数传递、函数返回值的掌握情况，对函数重载的理解和掌握，对缺省参数函数的理解。
	平时作业+期末大作业

	课程目标3
	类的定义和使用，对运算符重载的掌握，继承和派生的理解和掌握。
	平时作业+期末大作业

	课程目标 4
	针对具体问题的抽象能力，使用公有、私有和保护进行合理封装隐藏的掌握情况。
	平时作业+期末大作业

	课程目标5
	基于过程和面向对象程序设计基本方法的编程实现及验证，并能以及结合具体较为复杂的工程应用案例，实现设计与编程实现、调试，并能对结果进行分析与评价。
	平时作业+期末大作业


（二）评定方法 
1．评定方法 
课程的考核成绩计算方式如下：
总成绩={平时成绩40%（出勤率20%+平时作业20%）+期末大作业测评60%} 或
总成绩(100分) = 课程目标1（14分）+课程目标2（20分）+课程目标3（24分）+课程目标4（22分）+课程目标5（20分）
期末大作业考察范围为1~10章。课程考核主要考察学生对于C/C++语言的语法体系的理解和掌握，以及面向过程编程与面向对象编程的基本思想和实现方法、流程等能力；学习在分析问题并根据问题结构和难易程度，选择合适的方法解决问题的能力；程序设计的水平和能力，利用面向过程和面向对象技术设计、构架和解决较复杂的计算机应用问题的能力。
2. 课程目标的考核占比与达成度分析
表5：课程目标的考核占比与达成度分析表
	       考核占比
课程目标
	平时成绩
	期末大作业
	总评达成度

	课程目标1
	4%
	10%
	总成绩(100分) = 课程目标1（14分）+课程目标2（20分）+课程目标3（24分）+课程目标4（22分）+课程目标5（20分）

（例：课程目标1达成度={0.04ｘ平时目标1成绩+0.1ｘ期末目标1成绩}。按课程考核实际情况描述）

	课程目标2
	6%
	14%
	

	课程目标3
	8%
	16%
	

	课程目标4
	8%
	14%
	

	课程目标5
	6%
	14%
	


（3） 评分标准 
	课程
目标
	评分标准

	
	90-100
	80-89
	70-79
	60-69
	＜60

	
	优
	良
	中
	合格
	不合格

	
	A
	B
	C
	D
	F

	课程
目标1
	问题描述正确，程序完全正确。
	问题描述基本正确，程序正确
	问题描述基本正确，程序基本正确
	问题描述基本正确，程序存在少量错误
	问题描述一般，程序存在较多问题。

	课程
目标2
	算法设计合理，算法流程完全正确
	算法设计合理，算法流程基本正确。
	算法设计基本合理，算法流程存在少量错误。
	算法设计基本合理，算法流程存在错误。
	算法设计存在错误，算法流程存在较多错误。

	课程
目标3
	算法运用非常恰当合理。
	算法运用恰当合理。
	算法运用基本合理
	算法运用不是很合理
	算法运用错误

	课程
目标4
	程序完全正确，并且考虑了程序的效率问题。
	程序完全正确，但没有考虑程序的运行效率。
	程序存在较少逻辑问题，但能运行。
	程序存在逻辑问题，但能运行。
	程序存在较多问题，无法运行。

	课程
目标5
	问题模型正确，考虑因素全面，实验结果正确。
	问题模型正确，考虑因素基本全面，程序运行结果基本正确。
	问题模型正确，实验程序基本正确，程序运行结果存在错误。
	问题模型正确，考虑因素较少，实验程序基本正确，程序运行结果存在错误。
	问题模型基本正确，没有考虑关键因素，实验程序不能运行，存在较多问题



